
Gestion de projet                                       Version : B                                          1/1 23/12/04 

 
 
 
 
 
 
 
Objectifs : Etre capable d’utiliser les outils de gestion de projet pour planifier et en suivre 

l’avancement 
 Connaître les principales fonctionnalités du logiciel Project 
 
Pré-requis : Aucun 
 
Contenu :  
• Généralités : 

• Définition d’un projet 
• Organisation d’un projet : avantages 
• Suivi de l’avancement d’un projet 

• La méthode PERT : 
• Concepts de base 
• Eléments constitutifs du réseau 
• Introduction du temps (durée, délai, dates début....) 
• Liens entre tâches : notions de marges et de chemin critique 

• La représentation Gantt : 
• Principes de représentation 
• Introduction des ressources et du lissage 

• Les logiciels de gestion de projet : 
• Exemple de « Project » : 

• Lancement d’un projet et gestion des informations générales du projet 
• Gestion des ressources et des tâches 
• Suivi du projet 

 
 
 
Pédagogie : 1ère partie : Apport théorique avec exercices et exemples : 14h 
 2ème partie : 7 h en salle informatique pour travail sur une application  
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2.2 
 Durée : 

21 h 
 

 


